
 
 

 
 
 
 
 

I) Ordinateurs : 
Un ordinateur est un système informatique (une machine qui permet le traitement 

automatique de l'information et qui comporte deux parties : matérielle et logicielle). 
En pratique, l'ordinateur est utilisé à plusieurs fins telles que : produire des 
documents, jouer, naviguer sur le web, dessiner des images, etc. 

L'ordinateur n'est pas comme beaucoup de gens l'imaginent, qu'il doit toujours avoir 
un écran, un clavier, une souris, … : c’est-à-dire un PC. En fait, l'ordinateur n'est pas 
seulement un ou deux types, mais plutôt plusieurs types et catégories qui diffèrent 
selon l'architecture, le domaine d'application (ordinateur de bord, ordinateur 
personnel, …), selon la taille (nano-ordinateur , micro-ordinateur, macro-ordinateur, 
etc.) ou selon d'autres critères. 

Exemples : 

 

II) Ordinateur personnel : 
2.1. Présentation : 

 On parle ici d'ordinateur personnel puisqu'il est 
souvent utilisé à l'école et au travail. En effet, 
L’ordinateur personnel, en anglais « Personal 
Computer », abrégé en « PC », est un ordinateur de 
petite taille destiné à être utilisé par une seule personne à 
un moment donné. 

 
2.2. Catégories : 

Généralement, on peut différencier deux catégories essentielles d'ordinateur 
personnel et que chacune présente plusieurs formes : 

Ordinateur personnel 



a) PC de bureau (avec boîtier, Mini PC, Tout en un, …) 

                
 

PC avec boîtier      Mini PC    PC "Tout en un" 

 

b) PC portable (Notebook, Netbook, ...) 

       
 

      Notebook PC         Netbook PC 

 

III) Structure d’ordinateur personnel : 
3.1. Constituants de base : 

 
L’ordinateur personnel se constitue essentiellement de deux parties : 
 

§ Unité centrale : c'est la partie la plus importante du PC, car elle est 
responsable du traitement 
automatique des informations (la 
fonction principale du PC lui-
même). Il s'agit en fait d'un 
ensemble de composants, dont le 
microprocesseur (pour les 
opérations de calcul arithmétique et 
logique) et la mémoire RAM 
(mémoire vive pour le stockage 
temporaire des données à traiter 
par le microprocesseur). 
 

§ Périphériques : ce sont les autres éléments de l'ordinateur personnel qui 
permettent d'entrer, de sortir ou de stocker des données. 

 



3.2. Boîtier : 
Il ne faut pas confondre l'unité centrale et le boîtier (en anglais Computer case). 

Essentiellement, ce dernier n'est qu'un moyen d'assembler, d'organiser et de protéger 
les composants internes du PC de bureau1. 

Le boîtier vient en plusieurs formes selon la catégorie, l'architecture, la génération 
d'ordinateur personnel, notamment la forme "Tower" et la forme "Desktop" et la forme 
"Barebone". 

 

   
Bureau (Desktop)         Tour    Barebone 

 
 

IV) Périphériques d’ordinateur personnel : 
4.1. Présentation : 

Les périphériques sont des composants informatiques qui aident 
généralement dans les rôles suivants :  

§ fournir des données à l’unité centrale 
§ sortir des données de l’unité centrale 
§ stocker de données 

 
4.2. Types : 

a. Selon le rôle : 
Selon le rôle, on distingue trois types essentiels de périphériques : 

a) Périphériques d’entrée : permettent l'entrée de données à l’unité 
centrale. Par exemple : le clavier, la souris, le webcam, … 

b) Périphériques de sortie : permettent la sortie de données de l’unité 
centrale. Par exemple : l’écran, l’imprimante, le haut-parleur, … 

c) Périphériques de stockage : permettent le stockage de données. Par 
exemple : le disque dur, la mémoire flash, … 

 
N.B : Il existe un type spécifique de périphériques qui combine des 
opérations  d’entrée et de sortie : ce sont les périphériques d’entrée/sortie. 

 
b. Selon la position p/p au Boîtier : 

Dans les PC avec boîtier, on peut distinguer deux types de périphériques selon 
la position par rapport au boîtier : 

a) Périphériques internes : se trouvent à l’intérieur du boîtier (disque dur 
principal, lecteur CD interne, …) 

 
1 En plus du PC portable qui ne possède pas de boîtier, il y a aussi le PC « Tout en un » dans la catégorie des PC de bureau 
qui n’a pas de boîtier. 



b) Périphériques externes : sont situés à l’extérieur du boîtier (clavier, 
souris, disque dur externe, , …) 

 
V) Fonctionnement d’ordinateur personnel : 

 Généralement, le PC reçoit les données à traiter de l'utilisateur via un périphérique 
d'entrée (ou parfois via un périphérique d'entrée/sortie), il leur applique des opérations 
arithmétiques et logiques à l'aide de l'unité centrale (CPU, RAM, ...), puis sortir les 
résultats du traitement via un périphérique de sortie (ou parfois via un périphérique 
d'entrée/sortie). En outre, il peut utiliser un périphérique de stockage pour sauvegarder 
des données importantes ou nécessaires. 

 

 
 

VI) Connectivité : 
6.1. Connectivité : 

Au niveau matériel, pour qu'un périphérique du PC fonctionne, il doit d'abord 
être connecté par un moyen physique (câble, Bluetooth, etc.) : on parle alors d'une 
connectivité informatique. 

En effet, dans le PC, la connectivité consiste à connecter directement ou 
indirectement chaque périphérique à l'unité centrale. 
 

6.2. Types de Connectivité : 
Dans le PC, on peut distinguer deux types de connectivité : 
a) Connectivité filaire : dans ce type, on a besoin de câble2 terminé par un 

« connecteur » et un « port » où se branche le connecteur. 

 
 Connecteur (VGA)       Port (VGA) 
 

2Dans certains cas, il existe une connexion directe sans câble où le connecteur fait partie du périphérique : une mémoire 
flash par exemple. 



 
b) Connectivité sans fil : dans ce type, il n'y a pas besoin de câble, car la 

communication se fait souvent via « Bluetooth » ou « Wifi ». 
 

6.3. Exemples : 
Dans la connectivité filaire, il existe plusieurs types de connecteurs et de 

ports, on cite : 
 

 
 
 
 

 


